
BİLGİSAYAR PROGRAMCISI 
 

 

TANIM 

 

Değişik konularda ve çok miktardaki bilgiyi, bilgisayar ortamında hızlı ve 

sistematik bir biçimde çözümlemek ve değerlendirebilmek amacı ile program 

yazan kişidir. 

_______________________________________________________ 
 

 A- GÖREVLER  
  

- Bilgilerin bilgisayarda amaca uygun olarak sistematik bir biçimde 

kullanımını sağlayacak bilgisayar programları yazar, 

- Pek çok bilgisayar programlama dilini bilir ve elindeki bilgilerin niteliğine 

en uygun olan programlama dilini seçer ve programı bu dilde yazar, 

- Programlama dillerinin yazımında kullanılan kodlamaları yapar ve uygular, 

- Yazdığı programı test eder, 

- Sistem analistinin verdiği formları, bilgisayarın kullanım diline kodlar. 

 

 
KULLANILAN ARAÇ,  

GEREÇ VE EKİPMAN 

 

- Bilgisayar (macintosh, PC vs.) 

- Disket, disk, 

- Printer, scanner, klavye gibi araç-gereç ve malzemeler. 

- Programlama dilleri 
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B- MESLEĞİN GEREKTİRDİĞİ GENEL ÖZELLİKLER 

 

Bilgisayar programcısı olmak isteyenlerin; 

- Sistemli düşünme gücüne sahip,  

- Matematikle ilgili ve bu konuda başarılı, 

- Kendini yenileyebilen, araştırmacı, 

- Bir konuda verilerin çözümlenmesi için yapılması gereken işlemleri 

kavrayıp bunu bilgisayar diline aktarabilen, 

- Sabırlı ve dikkatli  

kimseler olmaları gerekir. 

 

C- ÇALIŞMA ORTAMI VE KOŞULLARI 

 

Bilgisayar programcıları büro ortamında çalışırlar ve birinci derecede verilerle 

uğraşırlar, iş oturarak yürütülür, ortam genellikle sessizdir. Bilgisayar 

programcısı çalışırken diğer meslektaşlarıyla ve iş sahipleriyle etkileşim 

halindedir. 
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D- MESLEK EĞİTİMİ  
 

MESLEK EĞİTİMİNİN 

VERİLDİĞİ YERLER 

 

Mesleğin eğitimi,  üniversitelere bağlı meslek yüksek okullarının “Bilgisayar 

Programcılığı” bölümünde verilmektedir. 

 
 

MESLEK EĞİTİMİNE 

GİRİŞ KOŞULLARI 

 

Mesleğin eğitimine girebilmek için, 

- Lise veya dengi okul mezunu olmak, 

- ÖSYS(Öğrenci Seçme ve Yerleştirme Sistemi) kılavuzunda belirtilen giriş 

koşullarını taşımak. 

- Meslek liselerinin, ÖSYS Kılavuzunda belirtilen bölümlerinden mezun 

olanlar “Bilgisayar Programcılığı” ön lisans programlarına geçerken ek 

puan almaktadırlar. 

 
EĞİTİMİN SÜRESİ 

VE İÇERİĞİ 

 

Eğitim süresi 2 yıldır. Eğitim süresince; mesleğin gerektirdiği nitelikler göz 

önünde bulundurularak teorik ve uygulamaya yönelik bilgiler verilir. 

 

 
 

 

EĞİTİM SONUNDA ALINAN 

BELGE-DİPLOMA  

 

Eğitimini başarı ile tamamlayanlara “Bilgisayar Programcılığı” ön lisans 

diploması verilir. 
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E- ÇALIŞMA ALANLARI VE İŞ BULMA OLANAKLARI 

 

Bilgisayar Programcılığı eğitiminden sonra, kişilerin iş bulma olanakları 

geniştir. Hemen hemen tüm kamu kuruluşları, bankalar ile özel sektöre ait 

işyerlerinde çalışabilirler. Bilgisayarın her alanda yaygınlaşması, bu 

meslekteki elemanların iş bulmalarını kolaylaştırmakta ve aranan eleman olma 

özelliklerini daha uzun bir süre koruyacaklarını göstermektedir. Bu mesleği 

hem kadınlar hem de erkekler tercih etmektedirler. 

 

F- EĞİTİM SÜRESİNCE VE EĞİTİM SONRASI KAZANÇ 

 
EĞİTİM SÜRESİNCE 

 

Meslek eğitimi süresince kazanç söz konusu değildir. Ancak, koşulları uyan 

öğrencilerin Yüksek Öğrenim Kredi ve Yurtlar Kurumu'nca verilen krediden 

yararlanması mümkündür. Ayrıca başarılı öğrenciler burs alabilmektedir. 

 
EĞİTİM SONRASI 

 

Eğitim sonrası kazançta kişinin çalıştığı işletmeye, tecrübesine ve çalışma 

süresine göre ücret değişikliği söz konusudur. Genelde asgari ücretten 

başlayıp, asgari ücretin 3-4 katına kadar çıkabilmektedir. 
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G- MESLEKTE İLERLEME  

 
MESLEKİ EĞİTİMDE İLERLEME  

 

Bilgisayar Programcılığı ön lisans programını başarıyla tamamlayan 

öğrenciler, “Lisans Öğrenimine Dikey Geçiş Sınavında (DGS)” başarılı 

oldukları takdirde; ÖSYS kılavuzunda belirtilen programlara kontenjan 

dâhilinde dikey geçiş yapabilirler. 

 

 
İŞ HAYATINDA İLERLEME 

 

İş hayatındaki mesleki bilgi ve tecrübelerine göre üst görevlere yükselme 

olanağına sahiptir. 

 
BENZER MESLEKLER 

 

- Sistem Analisti, 

- Veri Hazırlama ve Kontrol İşletmeni. 
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H- EK BİLGİLER 
 

GÖREV 

 

- İş organizasyonu yapar,  

- Çevre koruma önlemleri alır,  

- İş sağlığı ve güvenliğine ilişkin faaliyetleri uygular,  

- Kalite Yönetim Sistemi kurallarına uygun çalışır, 

- Mesleki gelişim faaliyetlerinde bulunur. 

 

I- KAYNAKÇA 

 

-   Meslek elemanları, 

- Üniversiteler, Yüksek Öğretim Programları ve Meslekler Rehberi (Prof. Dr. 

Yıldız Kuzgun) 2000, 

- MEDAK (Meslek Danışma Komisyonu) üyesi kuruluşlar. 

 

 

İ- AYRINTILI BİLGİ İÇİN  

 

- İlgili eğitim kurumları, 

- Türkiye İş Kurumu web sayfası www.iskur.gov.tr 

- Ulusal Meslek Bilgi Sistemi  http://mbs.meb.gov.tr/ 

- T.C. Ölçme, Seçme ve Yerleştirme Merkezi Başkanlığı, 

http://www.osym.gov.tr/  

- Bünyesinde “Meslek Bilgi Merkezi” Bulunan Çalışma ve İş Kurumu İl 

Müdürlükleri/Hizmet Merkezleri 

 

 

 
 

Bu dosya;  meslek seçme aşamasında olan gençleri bilgilendirme amaçlı olup, meslek 
mensupları,  işyerleri, mesleğin eğitim yerleri ve meslek odalarından bilgi alınarak 
oluşturulmuştur. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
İSTANBUL         H-I-İ 1.1 2017/I 

http://www.iskur.gov.tr/
https://eposta.iskur.gov.tr/exchweb/bin/redir.asp?URL=http://mbs.meb.gov.tr/
http://www.osym.gov.tr/

